
 

ประกาศรายช่ือทีมที่ผ่านรอบคัดเลือกการแข่งขัน 
การประกวดงานสร้างสรรค์จากขยะ "SWAP waste to art and innovation 

 

กำหนดการ 

วันที่ 20 สิงหาคม 2567 

เวลา กิจกรรม 
08.00 - 09.45 น.     ทุกทีมรายงานตัวและลงทะเบียน  ณ ลานกิจกรรมใต้ถุนอาคารจุฬาภรณ์    

คณะวิทยาศาสตร์   (ดา้นเวที) 
09.00 - 9.30  น.      นักเรียน ครู ร่วมพิธีเปิดโครงการพร้อม ผู้บริหาร และผู้มีอุปการะคุณให้การสนับสนุน 

 
09.30 - 10.30 น.      
 

การประกวดงานสร้างสรรค์ออกแบบแฟชัน่จากขยะกำพร้า ระดบัประถมศึกษา    

10.30 - 12.00 น.     การประกวดงานสร้างสรรค์เปลีย่นขยะให้เป็นเป็นงานสร้างสรรค์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น   
(ติดตั้งงานสร้างสรรค์ได้ตั้งแต่  8.00 น. และขอตั้งผลงานจนกระทั่งเวลา 16.00 น.)    

13.00 - 15.00 น. การประกวดพัฒนาการ์ตนูแอนิเมชัน (Animation) เก่ียวกับ E waste ระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 
(upload file VDO clip ณ จุดลงทะเบียน พร้อมแผ่น file CD)  

14.30 น.  
เป็นต้นไป 

ประกาศผลการแข่งขันฯ รับรางวัล และใบประกาศนียบัตร ณ ศูนย์กีฬาเฉลิมพระเกียรติ   
มหาวิทยาลยัแม่โจ้ เชียงใหม่  
**ผู้ชนะรางวัลต้องเตรียมสำเนาบัตรประชาชนพร้อมรับรองสำเนาเพื่อมารับรางวัล** 
 

 

ทั้งนี้ ทางคณะทำงานขออนุญาตเผยแพร่ผลงานและภาพถ่ายนักเรียนในการประกวดเพื่อใช้ในการ

ประชาสัมพันธ์ งานวิทยาศาสตร์ คณะฯ และมหาวิทยาลัย 



 

การประกวดงานสร้างสรรค์ออกแบบแฟชั่นจากขยะกำพร้า ระดับประถมศึกษา 

ลำดับทีม ชื่อผลงาน สถานศึกษา 
1 Rag to Lux โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย แผนกประถม 
2 The Oneness โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลัย เชียงใหม่ 
3 Northern charm โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่ 
4 BBL heurt love the world โรงเรียนใบบุญลำพูน 

 

รายละเอียดผลงาน 

1. ในชิ้นงานต้องมีขยะกำพร้า อย่างน้อย 50% โดยสามารถเลือกใช้วัสดุเหลือใช้ชนิดอื่น ๆ  มาประกอบผลงานได้               

2. ชิ้นงานออกแบบมีรูปแบบไม่จำกัด แต่ผู้เข้าประกวดต้องสวมใส่และเดินแสดงบนเวที พร้อมการ อธิบาย 

concept  ทีมละไม่เกิน 10 นาที พร้อมตอบคำถามจากคณะกรรมการ 

เกณฑ์การตัดสิน 

กรรมการจะพิจารณาจากผลงานและสัมภาษณ์นักเรียนตามเกณฑ์ดังนี้ ความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ ความเหมาะสม

ในการเลือกใช้วัสดุ  (หาง่าย  ประหยัด  คุ้มค่า  และราคาถูก) เทคนิคทางศิลปะ เทคนิคการ ผลิต  (ขนาด 

องค์ประกอบ ความสวยงาม ความคงทน) มูลค่า/การใช้ประโยชน์ของนวัตกรรมจากขยะ การสื่อ ความหมาย           

โดยผลงานจะต้องเป็นผลงานที่ ผู้้ประกวดสร้างสรรค์ขึ้นด้วยตนเอง โดยไม่มีการคัดลอกหรือเลียนแบบ หรือ

ละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น และ  การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด  

  



การประกวดงานสร้างสรรค์เปลี่ยนขยะให้เป็นเป็นงานสร้างสรรค์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ลำดับทีม ชื่อผลงาน สถานศึกษา 
1 Dara Recycle Plastic Waste โรงเรียนดาราวิทยาลัย 
2 ทีม1โรงเรียนวารีเชียงใหม่ โรงเรียนวารีเชียงใหม่ 
3 Isotonic โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย แผนกมัธยม 
4 Little mermaid  โรงเรียนโกวิทธำรงเชียงใหม่ 
5 Kwc 2 โรงเรียนโกวิทธำรงเชียงใหม่ 
6 T.W.K  โรงเรียนเทิงวิทยาคม 
7 Beetect by trash โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย 
8 สามสาวแห่งท้องทะเล โรงเรียนสันกำแพง 
9 พาราไดซ์ โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย 
10 BKW SCS โรงเรียนบ้านกาดวิทยาคม 

 

รายละเอียดผลงาน ระยะเวลาติดตั้งผลงานในงาน ตั้งแตเ่วลา 8.00 – 16.00 น. 
1) ชิ้นงานต้องมีขนาดทีไ่ม่เกินกำหนด โดยสามารถเลือกได้ 2 รูปแบบ                 
    รูปแบบที่ 1 ผลงานศลิปะแบบ 2 มิติ มีขนาดไม่ตำ่กว่า 60* 80 ซม แต่ไม่เกิน 100 * 100 * 20 ซม. (กว้าง                       
* ยาว * ลึก) นำ้หนักไม่เกิน 25 กิโลกรัม  หรือ                 
    รูปแบบที่ 2 ผลงานศลิปะแบบ 3 มิติ มีขนาดไม่เกิน 150 * 150 * 200 ซม. (กว้าง * ยาว * ลึก)              
 2) ผลงานต้องมีความแข็งแรง ทนทาน สามารถติดตั้ง และจัดแสดงกลางแจ้งได้อย่างน้อย 6 เดือน            
 3) ข้อบังคับ ให้เลือกใช้วัสดุเหลือใช้ ทีป่ระกอบด้วย ขวดพลาสติก ถุงพลาสติก ฝาพล่าสติก จานหรือถ้วย พลาสติก หรือ
กล่องลัง อย่างน้อย 1 ชนิด ในปริมาณ 20% ของชิ้นงาน โดยสามารถเลือกใช้วัสดุเหลือใชช้นิดอืน่ ๆ มาประกอบผลงานได้  
4) แต่ละทีมนำเสนอผลงานตนเอง 5 นาที  
 
เกณฑ์การตัดสิน 

กรรมการจะพิจารณาจากผลงานและสัมภาษณ์นักเรียนตามเกณฑ์ดังนี้ ความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ ความเหมาะสมในการ

เลือกใช้วัสดุ  (หาง่าย  ประหยัด  คุ้มค่า  และราคาถูก) เทคนิคทางศิลปะ เทคนิคการ ผลิต  (ขนาด องค์ประกอบ ความ

สวยงาม ความคงทน) มูลค่า/การใช้ประโยชน์ของนวัตกรรมจากขยะ การสื่อ ความหมาย           

 โดยผลงานจะต้องเป็นผลงานที่ผู้้ประกวดสร้างสรรค์ขึ้นด้วยตนเอง โดยไม่มีการคัดลอกหรือเลียนแบบ หรือละเมิด

ลิขสิทธิ์ผู้อื่น และ การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด  



การประกวดพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน (Animation) เกี่ยวกับ E waste 

ลำดับทีม ชื่อผลงาน สถานศึกษา 

1 AON โรงเรียนสารสาสน์วิเทศเชียงใหม่ 
2 ANW-Animation โรงเรียนอรุโณทัยวิทยาคม 
3 The Men โรงเรียนช่องฟ้าซินเซิงวาณิชบำรุง 
4 PNN โรงเรียนวารีเชียงใหม่ 
5 3 ก๊กเก๊ก โรงเรียนแม่ลาน้อยดรุณสิกข์ 
6 ตะเพียนหมายดาว โรงเรียนช่องฟ้าซินเซิงวาณิชบํารุง 
7 นิ้วหัวแม่มือ โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย แผนกมัธยม 
8 Shizen โรงเรียนสันกำแพง 
9 นกที่ตื่นเช้า คือนกที่ยังไม่ได้นอน โรงเรียนปัว 
10 Twilight โรงเรียนดาราวิทยาลัย 
11 Non-Exist โรงเรียนดาราวิทยาลัย 
12 เพ่ือนซี้อีเวสต์ โรงเรียนดาราวิทยาลัย 
13 M.P. ฮักหลาย ANIMETER โรงเรียนแม่หอพระวิทยาคม 
14 Uni โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย 

รายละเอียดผลงาน 

1. พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน (Animation) ความยาวไม่เกิน 3 นาที    
2. ให้ผู้สมัคร upload clip ณ จุดลงทะเบียน พร้อมส่งไฟล์ที่ในแผ่น CD 1 ชุด      
3. upload และ share ใน social platform ใน FB หรือ IG พร้อม tag 
 #SWAPProjectOfficial #AIS-GC-MJU green university ทิ้งเทิร์นให้โลกจำ #สัปดาห์วิทยาศาสตร์ ม แม่โจ้ 
18-20 สิงหาคม 2567 *** รางวัลพิเศษสำหรับทีมที่มีจำนวน like สูงสุด *** 
3. ผู้สมัครยินยอมให้ทางโครงการฯ เก็บ รวบรวมใช้ หรือเปิดเผยข้อมูลต่อบุคคลอ่ืนหลังจบโครงการ 
 
เกณฑ์การตัดสิน 
กรรมการจะพิจารณาจากผลงานและสัมภาษณ์นักเรียนตามเกณฑ์ดังนี้ ความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ ความเหมาะสม
เทคนิคทางศิลปะ เทคนิคการ ผลิต  การสื่อ ความหมาย และความถูกต้องตามหลักวิชาการ  
โดย ผลงานจะต้องเป็นผลงานที่ ผู้้ประกวดสร้างสรรค์ขึ้นด้วยตนเอง โดยไม่มีการคัดลอกหรือเลียนแบบ หรือ
ละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น  และการตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด  


